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賽事緣起

• 從「EVERYDAY GENIUS 創造無限可能」出發，聯發科技相信科技能

夠改善人類的生活、有效與世界連結，而每個人都有潛力利用科技創

造無限可能 (Everyday Genius)。

• 「智在家鄉」數位社會創新競賽，以台灣368鄉鎮及區為關注的對象，

希望創新的經驗與在地生活更為貼近。科技的力量應該讓每個人都受

惠，即使是一個小鄉鎮的問題，如果有人關心，就有改善的可能。從

「為家鄉做一件事」開始，每個人都能找到一個改善人類生活的動機，

利人利己，成就Everyday Genius。
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一個簡單的小點子 也可以是改善家鄉的大創意。
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賽事時程規劃─草案

初賽徵件
開始

03/26(四)

初賽徵件
截止

初賽結果
公告

決賽

06/17(一)

07/24(三)

11/09(六)

賽事推廣/報名期間 作品優化期間

02/15(五)

賽事公告

11/20(三)

※舉辦工作坊、導師
&Mentor進場，優化團隊
提案

頒獎典禮



賽事辦法

• 選定一個台灣鄉鎮市或區作為主題對象(可跨區但須註明)，利
用數位科技改善該地區的生活或環境的一個問題。

• 須選擇至少一個該地區公共組織為諮詢或合作對象，如地方政
府、在地協會或社團等。

• 採團隊報名，每隊由3至5人自由組成(超過5人的隊伍請於計畫
書當中說明並補上組員資料)，無年齡職業限制─學生團隊、社
會人士、非營利組織、地方社團乃至公司行號都可組隊報名。

• 如以公司行號等營利性組織之名義參賽，需檢附「公司、組織參賽同意書」

• 需請所有組員簽署「個人資料提供同意書」，且須併入計畫書檔案上傳。
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https://geniusforhome.mediatek.com/contents/frontend/web/consent_to_participate.docx
https://geniusforhome.mediatek.com/contents/frontend/web/consent.docx


賽事評分標準-初賽（書面審核）
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25 25



賽事評分標準-決賽（現場簡報）
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50 20



賽事獎勵辦法

•初賽入圍：線上評選並選出20組隊伍入圍決賽，入圍的隊伍
除了可獲得研發金5萬之外，另有最高5萬的補助款可供申請
※補助款由隊伍提出預算規劃並檢附支出單據，如必要專業耗材、田調交通
住宿、專業軟硬體設備等，符合可核銷之規範內實報實銷。

•決賽獎金：現場簡報展示作品，並評選出特優1組獎金100
萬、優等3組獎金各20萬、特別獎3組獎金各5萬。
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參賽證明 能力培訓

高額獎金 成長歷程

學用保障
名額２名

參與賽事權利

• 入圍決賽學生可獲得5萬元

獎金及補研發最高5萬元。

• 進入決賽學生有機會獲得：

特優1組100萬、優等3組各

20萬或特別獎3組各5萬。

• 完成報名及檔案上傳，可

獲得「參賽證明」

• 入選前50名，提供「入圍

證明」

• 入圍決賽隊伍將會安排一名

學界導師及一名聯發科技顧

問，提供線上相關技術諮詢

與指導。

• 主辦單位另根據各隊之主題

方向，提供研習指導工作坊。

• 深度瞭解臺灣特定鄉鎮，且

透過與NPOs商討，深度在

地化。

• 學習知識的傳遞及團隊合作

精神。

• 透過解決在地問題及社會實

踐得到自我成長及能力的提

升。



報名資訊填寫及計劃書內容範本(1/3)
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•官網報名：登入官網填寫報名資訊：
https://geniusforhome.mediatek.com/

•上傳計劃書，檔案須以PDF格式遞交，檔案上限25M。內容
應包含(但不限) ： 1.主題分析 2.地方組織意見 3.目標設定及
預期社會影響力 4.行動構想與改善計畫。計劃書應包含所有
組員簽署之「個人資料提供同意書」掃描檔。

https://geniusforhome.mediatek.com/


報名資訊填寫及計劃書內容範本(2/3)
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附件一：計畫內容範本



報名資訊填寫及計劃書內容範本(3/3)
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附件二：個人資料提供同意書



「智在家鄉」聯發科技數位社會創新競賽
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官網
QR Code


